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TCM 2026 welcomes exhibitors across 12 creative industry sectors. 

Select the category that best represents your content, IP or service offering.

EXHIBI ING
CA EGORIES

Feature films, short 
films, documentary 
and indie productions 
seeking distribution or 
co-production

Film

Designer vinyl toys, 
limited-edition 
collectibles and art toy 
IPs seeking licensing 
partners

Art Toy

Drama series, reality 
shows, variety 
programmes and 
episodic content for 
broadcast or streaming

TV & Series

Original character IP, 
mascot design and 
character licensing 
across merchandise  
and media

CharacterAnimation
2D/3D animation 
series, shorts, VFX
and motion graphics 
for any platform

Mobile, PC, console and 
browser games from
indie developers to 
established studios

Game

Boys’ Love and  
Girls’ Love content  
— series, adaptations, 
webtoons and  
fan-driven IP

BL / GL

Toy manufacturers, 
IP-licensed toy lines, 
children’s play products 
and educational toys

Toy
Technology platforms, 
distribution tools, 
content marketing, 
localization and creative 
support services

Content Services
Tabletop games, card 
games, RPGs and 
hobby game products 
from designers and 
publishers

Board Game

Post-production 
houses, studios-for-hire, 
equipment suppliers 
and production service 
providers

Production

Print and digital books, 
e-books, webtoons, 
webnovels and manga 
seeking rights deals

Book & E-learning

300+ 13,000
EXPECTED  
B2B BUYERS

SQ.M. EXHIBITION 
SPACE

20-22 July 2026

10,000+
EXPECTED
PARTICIPANTS

300+
EXPECTED  
EXHIBITORS



EVEN S
AC IVITIES
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BANGKOK INTERNATIONAL 
DIGITAL CONTENT 
FESTIVAL: BIDC 
Business matching platform for the 
digital content industry covering 
games, animation, characters, CG, 
VFX and e-learning. Generates direct 
meeting opportunities between Thai 
entrepreneurs, international buyers and 
industry stakeholders through structured 
sessions and negotiation tables.

MARKETPLACE  
The main exhibition floor — a vibrant, 
consumer-facing marketplace spanning 
13,000 sqm with 300+ booths. Brings 
your content, characters, toys and 
titles directly to enthusiasts, media 
and general trade visitors over three 
full days.

WORKSHOP / FORUM / 
AWARDS
A  c u r ated  s e r i e s  of  eve n ts  a n d 
activities by industry associations 
and international partners, featuring 
skill development, industry insights, 
and award ceremonies recognizing 
outstanding achievements ready for 
the global spotlight.

BANGKOK INTERNATIONAL 
CONTENT MARKET: BICM 
B2B2C (Business-to-Business-to-
Consumer) marketplace focused on 
films and TV series/drama. Exhibitors 
can present work-in-progress projects, 
pitch for funding and seek co-production 
partnerships with qualified international 
buyers and distributors.

PITCHING 
A dedicated stage for creators and 
producers to present projects to a 
p a n e l  of  i nte r n at i o n a l  i nve sto r s 
and industry experts. Open to pre-
selected exhibitors with compelling 
story pitches, or animation IP seeking  
funding or distribution deals.

NETWORKING RECEPTION 
An exclusive evening event for Business 
Matching participants from both BIDC 
and BICM programmes. Designed 
to extend conversations from the  
meeting tables in a relaxed, relationship-
building environment with qualified 
international delegates.

As an exhibitor, you have access to all official TCM 2026 programme activities 

designed to maximise your business opportunities and industry exposure.
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Entrance          A    Seminar 		 B     Pitching 		 C     Workshop 	 D     Screening

Exit 	                 E     Lunch 		  F     Networking Reception

LEVEL G

LEVEL 2



CONTENT BUYERS 
& DISTRIBUTORS

PUBLISHING & RETAIL

GAMES & INTERACTIVE

EDUCATION & EDTECH

IP & LICENSING

INVESTORS & CREATORS

➝  Streaming Platforms 

➝  TV Broadcasters

➝  Film & Content  
        Distributors

➝  Content Aggregators

➝  Children’s Content  
        Distributors

➝  Book & Digital Publishers 

➝  E-Book/Webtoon/ 
        Web Novel 

➝  Toy & Merchandise  
        Manufacturers

➝  Retail Chains

➝  Rights & Licensing Buyers

➝  IP Rights Holders

➝  Co-production Partners

➝  Brand Licensing  
        Companies

➝  Character Designers

➝  Venture Capital  
       & Media Investment Funds

➝  Scriptwriters  
       & Independent Creators

➝  Talent & Content Agencies 

➝  International Trade  
        Organizations

➝  Country Pavilions

➝  Game Publishers  
        & Platform Operators

➝  Indie Game Developers

➝  Animation & Production  
        Studios 

➝  Outsourcing Studios 

➝  Technology Platforms

➝  EdTech & E-Learning  
        Platforms 

➝  Educational Institutions

➝  Corporate Training  
        Companies 

➝  Government Education 
        Agencies

TCM 2026 attracts a curated mix of buyers, investors, creators 

and industry operators from across Asia and beyond — giving 

your booth maximum qualified exposure.

WHO YOU
WILL MEE

20-22 July 2026

Interested in visiting TCM 2026?
Please contact the Thai Trade Center Office worldwide



Email: 	tcmadmin@ditp.go.th
Call: 	 (+66) 2507 8420
	 (+66) 2547 4240

DITP Hotline: 

1169

20-22 July 2026

RESERVE YOUR SPACE!

TCM 2026 is Southeast Asia’s premier platform for content and 

creative business. Here’s why your presence matters.

5 REASONS
O EXHIBI

Access 300+ 
Qualified 
International 
Buyers Directly 

Connect face-to-face 
with pre-screened 
buyers through 
structured B2B 
matching sessions 
via BIDC and BICM 
— no cold outreach, 
no wasted meetings. 
Every contact is a 
verified industry 
decision-maker 
actively seeking 
content partnerships.

Showcase  
Your Work  
to 10,000+ 
Visitors

Your booth sits 
within 13,000 sqm of 
curated exhibition 
space at QSNCC — 
one of Asia’s premier 
convention venues. 
Over three days, 
you’ll reach industry 
professionals, 
media, enthusiasts, 
and buyers in a 
single, high-density 
environment.

Tap into 
Southeast 
Asia’s Creative 
Economy Hub

Backed by DITP and 
the Creative Economy 
Agency (CEA), TCM 
2026 is Thailand’s 
official gateway to 
regional content 
markets. Position your 
company at the centre 
of one of the world’s 
fastest-growing 
creative economies 
with government-
backed international 
reach.

Build Deals, 
Partnerships, 
and Co-
productions

Beyond the booth — 
pitch your project 
on the main stage, 
attend focused 
industry workshops, 
and join exclusive 
evening networking 
receptions. TCM 
2026’s full programme 
is engineered to turn 
conversations into 
signed agreements.

Get Seen.  
Get Covered.  
Go Global. 

DITP’s extensive 
promotional network 
spans domestic 
and international 
media. Exhibitors 
benefit from editorial 
coverage, social 
media amplification, 
and official press 
engagement — giving 
your brand visibility 
far beyond the three 
days of the show 
itself.



FAC SHEE
ข้้อมููลท่ั่�วไปของงาน
ชื่่�องาน: THAILAND CONTENT MARKET (TCM 2026)
จััดโดย: กรมส่่งเสริิมการค้้าระหว่่างประเทศ (DITP) และ 
สำำ�นัักงานส่่งเสริมิเศรษฐกิิจสร้า้งสรรค์์ (องค์์การมหาชน) หรืือ CEA
รายละเอีียด: งานแสดงสิินค้้าและเจรจาธุุรกิิจระดัับนานาชาติิ
ด้้านคอนเทนต์์และอุุตสาหกรรมสร้า้งสรรค์์แห่่งแรกที่่�จััดขึ้้�นใน
ประเทศไทย พื้้�นที่่�ที่่�นัักสร้า้งสรรค์์ นัักเล่่าเรื่่�อง และนวััตกรจาก
ท่ั่�วเอเชีียและท่ั่�วโลกรวมตััวกัันเพื่่�อพบปะกัับผู้้�ซื้้�อ นัักลงทุนุ และ
พัันธมิิตรระดัับโลก
วัันที่่�: 20–22 กรกฎาคม 2026
เวลา: วัันที่่� 20 - 21 กรกฎาคม 2569 เวลา 10.00 - 18.00 น.
          วัันที่่� 22 กรกฎาคม 2569 เวลา 10.00 - 17.00 น.
สถานที่่�: ฮอลล์์ 1–2 ศูนูย์ก์ารประชุุมแห่ง่ชาติิสิิริกิิิติ์์� (QSNCC)

กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�คุณุจะได้้พบ  
(Who You Will Meet) 
งานนี้้�รวบรวมกลุ่่�มเป้้าหมายในอุตุสาหกรรมไว้้มากมาย อาทิิ:
•	 ผู้้�ซื้้�อและจััดจำำ�หน่่ายคอนเทนต์์: แพลตฟอร์ม์สตรีมีมิ่่�ง, สถานีี

โทรทััศน์์, ผู้้�จััดจำำ�หน่่ายภาพยนตร์์
•	 สายเกมและอิินเทอร์แ์อคทีฟ: ผู้้� ให้บ้ริกิารเกม, นัักพััฒนาอิินดี้้�,  

สตูดิูิโอแอนิิเมชััน
•	 สาย IP และลิิขสิทธิ์์�: ผู้้�ซื้้�อลิิขสิทธิ์์�, เจ้้าของสิิทธิ์์�, แบรนด์์ 

เอเจนซีี
•	 สายสิ่่�งพิิมพ์และค้้าปลีีก: ผู้้�จััดพิิมพ์หนัังสืือ, แพลตฟอร์์ม 

เว็็บตูนู,  ผู้้�ผลิตของเล่่น
•	 สายการศึึกษา: แพลตฟอร์ม์ EdTech, สถาบัันการศึึกษา
•	 นัักลงทุนุและครีเีอเตอร์:์ กองทุนุ VC, นัักเขีียนบท, เอเจนซีี

5 เหตุผุลที่่�ควรเข้้าร่ว่มจััดแสดง    
(5 Reasons to Exhibit)
•	 เข้า้ถึึงผู้้�ซื้้�อต่่างชาติิกว่่า 300 รายโดยตรง: ผ่า่นระบบนััดหมาย

จัับคู่่�ธุุรกิิจ (B2B) ที่่�คััดกรองผู้้�ซื้้�อมาแล้้ว
•	 โชว์ผลงานสู่่�สายตากว่่า 10,000 ราย: บนพ้ื้�นที่่�จััดแสดงระดัับ

แนวหน้้าของเอเชีีย
•	 เจาะศููนย์์กลางเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ระดัับภููมิิภาค: งานนี้้� 

ได้้รัับการสนัับสนุนุจากรััฐบาล (DITP & CEA) เพื่่�อเป็น็ประตูู
สู่่�ตลาดโลก

•	 สร้า้งข้้อตกลงและพัันธมิตร: งานถููกออกแบบมาเพ่ื่�อเปลี่่�ยน
ความคิดสร้า้งสรรค์์ให้ก้ลายเป็น็สััญญาทางธุุรกิิจอย่า่งแท้้จริงิ

•	 ได้้รัับการโปรโมตสู่่�ระดัับโลก: ผ่่านเครืือข่่ายส่ื่�อทั้้�งในและ 
ต่่างประเทศของ DITP

กิิจกรรมภายในงาน  
(Event Activities)
ผู้้�จััดแสดงสามารถเข้้าร่ว่มกิจกรรมต่างๆ 
เพื่่�อเพิ่่�มโอกาสทางธุุรกิิจ ได้้แก่่:
•	 Bangkok International Digital 

Content (BIDC) การจัับคู่่�ธุุรกิิจ (B2B) 
สำำ�หรัับดิิจิิทััลคอนเทนต์์ (เกม แอนิเิมชััน 
คาแรกเตอร์ ์ฯลฯ)

•	 Bangkok International Content 
Market (BICM) การจัับคู่่�ธุุรกิิจ (B2B) 
สำำ�หรัับภาพยนตร์แ์ละทีีวีีซีีรีส์ี์ นำำ�เสนอ
ผลงานโปรเจกต์์หรืือหาทุนุสร้า้งได้้

•	 MARKET PLACE: พื้้�นที่่�จััดแสดงหลััก
สำำ�หรัับพบปะผู้้�บริโิภคท่ั่�วไป ส่ื่�อมวลชน 
และผู้้�เข้้าชมงาน พ้ื้�นที่่�จััดแสดงหลััก 
ขนาด 13,000 ตร.ม. มากกว่่า 300 บููธ

•	 โชว์พิเิศษ: จากศิิลปิิน ดารา นัักร้อ้ง และ
กิิจกรรมแฟนมีตีจากบริษิััทแนวหน้า้ใน
อุตุสาหกรรมบัันเทิิงไทย

•	 PITCHING: เวทีีเฉพาะสำำ�หรัับนััก
สร้า้งสรรค์์ในการนำำ�เสนอโปรเจกต์์ต่่อ
นัักลงทุนุ สำำ�หรัับผู้้�ที่่�ผ่่านการคััดเลืือก

•	 WORKSHOPS & FORUM: งานสััมมนา
ให้้ความรู้้� เกี่่�ยวกัับเทรนด์์อุุตสาหกรรม 
และงานประกาศรางวััล BIDC & BICM 
Awards

•	 NETWORKING RECEPTION: งานเลี้้�ยง
พบปะสุุดเอ็็กซ์์คลููซีีฟช่่วงเย็็น สำำ�หรัับ 
ผู้้�ร่ว่มกิจกรรมจัับคู่่�ธุุรกิิจ

สอบถามข้้อมููลเพิ่่�มเติิม
สำำ�นัักพััฒนาและส่่งเสริมิธุุรกิิจบริกิาร (สพบ.)  
กรมส่่งเสริมิการค้้าระหว่่างประเทศ (DITP)
อีีเมล: tcmadmin@ditp.go.th
โทรศััพท์: 02 507 8420 หรืือ 02 547 4240
สายด่่วน (Hotline): 1169
เว็็บไซต์: www.thailandcontentmarket.com

พ้ืนท่ีจัดแสดง 

บูธและผู้จัดแสดงกว่า

ผู้เขา้ร่วมงานท้ังหมดกว่า 

ผู้ซือ้ (B2B)  
ท่ีผ่านการคัดกรองแล้ว

13,000 ตร.ม.

300+ ราย

10,000+ ราย

300+ ราย

เป้้าหมายของงาน

ธุุรกิิจที่่�จััดแสดง  
(Exhibiting Categories)
TCM 2026 เปิิดรัับผู้้�เข้้าร่ว่มงาน 
ใน 12 ธุุรกิิจ ดัังนี้้�

Film

Art Toy

Game

TV & Series

Animation

Toy Content 
Services

Character

BL / GL

Board Game

Production

Book & 
E-learning


